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|_a suite d'outils innovants pour leducation.
Utiliser la realite Immersive pour une nouvelle
experience dapprentissage




Comment cela
fonctionne-t-il ?




- Player : application pour les casques Pico® et Meta

- Controller . software pour Windows et MacOS,
qui gere les casques

- Composer’ . software de bureau qui permet de creer des
lecons immersives pour les casques

- Plateforme web® : service public ou vous pouvez
selectionner et acheter du contenu supplementaire ou

telecharger vos propres lecons

" En cours de developpement



COMMENT CA MARCHE

La plateforme web
un ecosysteme dedie aux ecoles

) Consultation et achat de contenu supplementaire
Les professeurs et les ecoles peuvent explorer un riche catalogue de lecons.

) Gestion des comptes

Chaque ecole aura son propre compte personnel pour gerer le contenu et les achats.

) Publication et vente de lecons

Les professeurs pourront publier les lecons quiils creent et les vendre sur la plateforme.

) Systeme de credit

Les ventes generent des credits qui peuvent etre convertis en lecons supplementaires.




Contenus
disponibles
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In 1959, UNESCO, the United Nations Educational, Scientific
and Cultural Organization, started a special operation to save
the monuments of the Nubia region from the rising waters of
the Nile following the construction of the Aswan dam.

In 1964, the operation began to save the hmprl':s afa::
bel, and between 1964 and 1968 the entire site was
f-l:-ﬂ-“l lamloo ..nﬂ'-pn-r-nll'n-l el i el



@ONTENUS DISPONIBLE9

Les contenus specialises

du catalogue

Un cours de 20 lecons thematiques pour le
secteur CHR (Cafés, Hotels, Restaurants) sur

des sujets cles tels que [HACCP, le calcul des
couts alimentaires, [accuell, [elaboration

de menus, [augmentation des ventes, le
marketing touristique, | excellence du service, la
psychologie strategique, la gestion des plaintes, etc.
Ces lecons permettent d'acquerir des
competences pratiques et theoriques pour le
secteur de ['hotellerie et du tourisme.

Paquet de 60 lecons developpees en

en partenariat avec Confindustria. Ces lecons
offrent aux etudiants la possibilite d'apprendre
des contenus importants pour le monde

du travail et developper des competences
fondamentales pour leur avenir, telles que

es bases du marketing, les tendances
internationales, les nouvelles technologies,
le journalisme et la communication, le
developpement durable et bien d'autres sujets.
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Le nuove tecnolo
del web futuro
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Futures
opportunites



Nel 1662, Jean Baptiste Colbert, politico ed economista francese,
acquista il laboratorio di arazzi di una famiglia di artigiani fiamminghi,
trasformandolo nel laboratorio reale Gobelins per la produzione di
mobili e arazzi. Posto sotto la direzione del pittore Charles Le Brun fino
al 1690, il laboratorio collabora strettamente con i pittori di corte per la

realizzazione dei disegni.

Nana il 1207 la sanifadbues & intaramants Aadinata alla aeadisiana A1
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Lo stile francese durante il regno di Re Sole




FUTURES OPPORTUNITES

Le marketplace democratique des
contenus immersifs

Création d’'un contenu d'apprentissage personnalisé
Les ecoles pourront creer leur propre contenu d'apprentissage immersif personnalise, adapte aux besoins de
leur propre ecole. Les professeurs pourront utiliser les outils fournis par la plateforme pour creer des experiences

educatives attrayantes et sur mesure.

Utilisation interne et partage avec la communaute educative

Une fois cree, le contenu peut étre utilise dans l'ecole pour ameliorer lapprentissage. Apres ca, les ecoles auront la
possibilite de soumettre leur contenu a lexamen d'un comite technique interne de la plateforme. Apres la validation,
le contenu pourra etre mis a disposition de toutes les ecoles.

Systeme de credit et monetisation du contenu

Chaque fois qu'un contenu partage par une ecole est achete ou utilise par d'autres,
lecole auteur gagne des credits dedans la plateforme. Ces credits peuvent éetre
convertis en contenus ou en lecons supplementaires, ce qui stimule la creation et le
partage de materiel de haute qualite et favorise un ecosysteme educatit dynamique
et collaboratif.




FUTURES OPPORTUNITES

Integration des
technologies

)

Integration avec d’autres plateformes
Compatibilite avec les systemes scolaires et les
plateformes d'apprentissage en ligne.

Intégration de U'lA
Aide a lintelligence artificielle pour suggerer
des contenus en fonction des besoins.

Compatibilite multi-appareils
Acces au contenu egalement a partir de
tablettes et de smartphones.

Participation des
etudiants

)

)

jeu pour stimuler la participation et

Collaboration
La creation d’'environnements immersifs pour le travail
de groupe et les projets collaboratifs entre etudiants.

Facilite d'utilisation et accessibilité digital

La plateforme offre un ajustement des interfaces
graphiques, des commandes simplifiees et des
adaptations sensorielles pour les casques de RV.

Gamification
ntroduction d'elements et de dynamiques de

e travaille d'equipe.
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